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Sumarmas en Gaia Living Labs

SPORTIS Living Lab

Tendencias en Deporte y Tecnologia




» La Asociacién de Tecnologias de la Informacion y de Electrénica del
Pais Vasco.

Actualmente compuesta por 260 empresas. Trabajando

en internacionalizacién, convocatorias, excelencia y
convergencia.

Escalando de Proyectos a Productos, Servicios vy
Mercados.

“GAIA
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» GAIA esta también trabajando en la adopcion de especializacion
inteligente en territorios.

» Buscando patrones de especializacion que nos diferencien y que
surjan de descubrimientos emprendedores.

» Involucrano usuarios finales en la creacion y desarrollo, generando

un gran potencial para crear productos y servicios basados en las
TICs.

Living Labs

SPORTIS Living Lab 'fGAIA
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1. TENDENCIAS




RENDIMIENTO
COMFORT
SEGURIDAD
GESTION DEPORTIVA
ROPA DEPORTIVA
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) TRANSFERENCI'A DE TECNOLOGIA DE LAS INFRAESTRUCTURAS DE
INVESTIGACION EUROPEA: Ciencias sociales y humanidades, ciencias
ambientales, energia, ciencias de la salud y biomedicina, ciencia de
los materiales, astronomia, astrofisica, fisica nuclear y de /as

particulas, CDT (35 necesidades cientificas para infraestructuras de
la investigacion.)

» NANOTECNOLOGIA

» AERODINAMICA
» MATERIALES

» TECNICAS DE DISENO Y FABRICACION




» INDIVIDUALISMO

» NUEVOS CONCEPTOS
» CONCEPTO DE RELAJACION
» SESIONES MAS CORTAS
» NUEVAS ACTIVIDADES FISICAS




» ENVEJECIMIENTO
» INMIGRACION

» SEDENTARISMO




- CRECIMIENTO GENERAL DE LA PRESENCIA DE LA TECNOLOGIA EN LAS
CINCO FUNCIONES EN LAS QUE ES UTIL: CONFORT, RENDIMIENTO,
SEGURIDAD, GESTION DEL DEPORTE Y MODA O ESTILO. SIN
EMBARGO, EL CRECIMIENTO SERA DIFERENTE PARA CADA CATEGORIA
Y PARA LOS DIFERENTES AGENTES QUE OPERAN EN EL DEPORTE.

- EN GENERAL, LAS INNOVACIONES TECNOLOGICAS PARA MEJORAR EL
RENDIMIENTO SON LAS QUE TIENEN POTENCIAL DE DESARROLLO MAS
GRANDE.

- LAS TECNOLOGIAS PARA LA MEJORA DE LA GESTION DEL DEPORTE,
ESTARAN MAS PRESENTES EN EL FUTURO, DADO SU POTENCIAL.




- LA COMBINACION ENTRE LA MODA Y EL DEPORTE ES UNO DE LOS
FENOMENOS MAS IMPORTANTES A ESTUDIAR, AL TRATAR DE ENTENDER
LAS FUTURAS PERSPECTIVAS DE ESTE BINOMIO DEPORTE-TECNOLOGIA.

. ALGUNAS RAMAS DE INVESTIGACION, QUE ESTAN EN ESTADO
EMBRIONARIO O POCO DESARROLLADAS, TENDRAN UN CRECIMIENTO
EN I+D Y DIVULGACION EN LOS PROXIMOS ANOS.

- LAS GRANDES MARCAS DEPORTIVAS Y LOS CENTROS TECNOLOGICOS
CONTINUARAN SIENDO LOS PRINCIPALES INVESTIGADORES Y
DESARROLLADORES DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS.




%y
- LAS EMPRESAS MAS PEQUENAS SERAN
IMPORTANTES EN LA EXPLORACION Y

EN LA EXPLOTACION DE NICHOS DE
MERCADO, MAS PEQUENOS Y MAS

INNOVADORES.




» GRANDES MARCAS DEPORTIVAS Y COMPANIAS

» UNIVERSIDADES Y CENTROS TECNOLOGICOS

» ATLETAS Y ENTRENADORES

» PYMES EXCELENTES EN INNOVACION DEPORTIVA
» CLUBS Y ORGANIZACIONES DEPORTIVAS :
» ADMINISTRACION PUBLICA




ISION ACTPATY
CONCEPTS
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« Un mercado en crecimiento

 Alineado con la actual preocupacion por el bienestar y la salud
« Crece a un ritmo mayor que la mayoria de mercados

» Euskadi

 Cultura del deporte en expansion
« Alto nivel de afiliacion a clubes y federaciones
 Ciclismo, montanismo, etc.

« Mercado relativamente nuevo



TECNOLOGIAS DE APOYO AL
ENTRENAMIENTO Y LA MEDICINA
DEPORTIVA

> Gestion de ritmo cardiaco, capacidad
fisicay esfuerzo

- Tecnologias de analisis del
movimiento, ingenieria biomecanica
- Tecnologias de reconocimiento de

imagen
MODELOS DE EXCELENCIA EN EL
DEPORTE Y SOCIEDAD

> Responsabilidad social de la empresa
y en organizaciones deportivas

> Modelo cuadro de mando integral,
modelo gestibn por procesos,
modelo EFQM

- Modelos de innovacién, organizacion
y gestion social a través del deporte

> Salud

> Sostenibilidad, valores
> Modelos de conducta deportiva
> Formacioén

»  SISTEMAS DE GESTION DE COMPETICIONES
> Transmision y tratamiento de datos

- Tecnologias inalambricas para gestidn
arbitral

> Control de pruebas en tiempo real

- Tecnologias para equipamiento de
competiciones

»  SISTEMAS DE COMUNICACION DE EVENTOS

- Comunicacién y proyeccion de
resultados en tiempo real

> Tratamiento de informacion de video
digital, streaming

> Contenidos deportivos: web, TV

»  SITEMAS DE INFORMACION DOCUMENTAL
- E-learning para agentes deportivos
> Redes de trabajo con Internet

- Bases de datos y fondos documentales
on-line



» Entidades interesadas en proyectos en esta area:
oUniversidad de Deusto
°BAT (Basque Team)
oAthletic Club
°cEmpresas asociadas a GAIA
°Colaboradores internacionales

» Diferentes proyectos propuestos o en desarrollo:
°Entrada electrénica en estadios
°Aplicaciones moviles para promover la actividad fisica

°Equipamiento médico para deporte
*Medicion de parametros del atleta
*Tratamientos para mejorar el rendimiento

P Aproximacion en red en innovacion en el deporte en Euskadi




Primer Living Lab en Deportes aprobado por ENoLL
Sector que asimila rapida y facilmente nuevas tecnologias
Proyectos PPP en eSalud y Bienestar

Situado en Bilbao

» Alineado con
o EPSI
o INESPORT
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Co-creacion, testeo y validacion de Productos y Servicios

Aktibili

Design for All Foundation

ObesiTIC

Member of

European
Network of
Living Labs




» Trabajar en la mejora de la calidad de vida y hacer
que la industria de los deportes una industria
renovada y moderna.

» Creacion de una comunidad de conocimiento en el
deporte.

» Porque la definicion de lineas de accion, el potencial
y las necesidades de la industria, centros

tecnologicos, universidades, organizaciones
deportivas, etc. en el entorno de la innovacion y el
deporte

Member of

European
Network of
Living Labs




» Instituciones Deportivas
» Centros de Alto Rendimiento
» Distribuidores

» Consumidores finales (profesionales /
amateurs)

» Empresas salud/ bienestar

» Consumidores finales buscando
beneficios en salud (prevencion en
enfermedades, tratamiento,

monitorizacion y evaluacion).

Member of

European
Network of
Living Labs




Member of

4 GAIA European
Network of

4 ESTIA Living Labs

» INESPORT

» Universidad de Deusto

» UPV/EHU
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