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LA INDUSTRIA DEL DEPORTE

La industria del deporte constituye hoy un sector econdmico dos veces mayor que el
automovil y siete veces que el cine, en Estados Unidos: (Datos de Street & Smith's

Sports Group)

Segmento

Publicidad

Ayudas a deportistas 897 0.5%

Equipos y otros bienes
Instalaciones deportivas
Internet

Productos con licencia
Derechos de retransmision

Servicios profesionales 15.250 7.8%

Entradas a espectaculos
Patrocinios
Gastos medicos

Viajes 16.060 8.3%

Multimedia

Juegos
Gastos de operacion

FABRICANTES

DISTRIBUIDORES /
IMPORTADORES

EQUIPAMIENTO |
Volumen de negocio
(en M de $)

Porcentaje sobre
el volumen de
negocio total

27.430 14.1%
25.620
2.480
239

13.2%
1.3%
0.1%

INDUMENTARIA

6.990 3.6%

'PAVIMENTOS | s C
26.170
6.400

12.600

13.4%
3.3%
6.5%

2.120 1.1%
18.900

22.980

9.7%
11.8%

CNAE 3640: FAB ARTI DEP.
215 Millones euros

| CNAE 3542: FAB. BICIS.
115 Millones euros

VARIOS CNAES: EQUIP. FITNESS

350 Millones euros

CNAE 51..0TROS ARTICULOS DEPORTIVOS

1400 Millones euros

CNAE 1824,1930: FAB. BICIS.
242 Millones euros

VARIOS CNAES: PAVIMENTOS

650 Millones euros

CNAE 9261 y 9262: GESTION Y OTRAS ACTIVIDADES DEPORTIVAS
5700 Millones euros

TOTAL: 8672 Millones euros

Distribucién aproximada de facturadén de empresasreladonadas con el deporte
(miles de euros).

Su actual ritmo de crecimiento es mayor que el de la mayoria de los sectores
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;CUAL ES LA SITUACION
EN EL PAIS VASCO?
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SITUACION DE PARTIDA

» En el Pais Vasco existen numerosas razones que pueden justificar la
importancia del deporte como funcion social y la necesidad de destinar
fondos publicos a su promocion y privados para su desarrollo industrial...

Aumento de la
Cohesidén Social Salud

Desarrollo
Personal

Potenciacién
de imagen de

pais
desarrollado Fomento de
las relaciones
sociales
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ESTUDIO DE IMPACTO ECONOMICO

» Con esta motivacion, Gobierno Vasco y las tres Diputaciones Forales
apostaron por clarificar su importancia econémica a través de un estudio de
impacto economico del deporte en la CAV. El estudio tenia como objetivos:

- Contemplar el Deporte no en términos de gasto presupuestario o inversion, sino en términos de
actividad econdomica y empleo generado para distintos sectores de actividad econémica del Pais.

- Valorar los retornos que suponen para la Hacienda Publica via ingresos fiscales de las actividades
analizadas (IVA, IRPF e Impuesto de Sociedades)

- Disponer de informacién comparativa por tipo de actividades deportivas teniendo en cuenta el
valor econémico y el empleo que sustentan cada una de estas actividades, en el ambito de la
CAPV, lo que facilitara la toma de decisiones de apoyo a la inversion en el futuro.

- Calcular el efecto en cascada que se produce en la economia y en el empleo de la CAPV como
consecuencia de la actividad deportiva directamente promocionada desde las instituciones vascas,
Gobierno Vasco y Diputaciones Forales.

- Facilitar una vision C]c,!IobaI_de lo que representan para las actividades deportivas la aportacion y
apoyo por parte de dichas instituciones publicas.

- ldentificar los sectores de la economia para los que las actividades deportivas ofrecen un mayor
efecto tractor.

- En general, ofrecer una herramienta de apoyo a la decision de inversion de recursos a distintas
actividades con de caracter deportivo.
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ESTUDIO DE IMPACTO ECONOMICO

» El Modelo utilizado en el estudio, parte del analisis del GASTO DIRECTO incurrido por
todas las empresas, instituciones y agentes en la practica deportiva, a través de un

riguroso analisis de campo
okl

Multiplicadores
Tablas

P el Generacion PIB [T
Eustat 3=

B
Patrocinio/Publicidad

Administracion publica
benefactores privados

efecto indirecto
efecto inducido
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ESTUDIO DE IMPACTO ECONOMICO

» El estudio se enfoco hacia la obtencidn de datos segmentados, en la medida de lo
posible, por tipologia de deporte

*Clubes y empresas deportivas dedicadas a la prdctica deportiva profesional
ALTO NIVEL *Equipos y deportistas no profesionales de nivel econdmico superior, que compiten:
* En competicién nacional
* En categorfas superiores
o + Deportistas Profesionales (definicién segdn ¢l art.1 del Real Decreto 1006/1985 de 26 de Junio)
+ Eventos de élite clasificados por el Gobierno Vasco como élite, absoluto o profesional o de cardcter internacional

RENDIMIENTO
+ Clubes, empresas y deportistas federados no inclufdos en Alto Nivel .
+ Competiciones y Eventos organizados por clubes y federaciones no de Alto Nivel

+ Actividades de las Federaciones Vascas y Territoriales ( al no poder separar su octividad en
Alto Nivel y Rendimiento, se incluyen ambas en este apartado)

* La préctica deportiva al margen de la competicién

PARTICIPACION Y ST ———
ESCOLAR + Deporte Escolar

* Eventos apoyados por las Cajas de Ahorros (se incluyen en este apartadoe ya
que no se cuenta con ¢l gasto desagregado por tipo de eventos)
* Empresas deportivas privadas (gimnasios y clubes privados)

* Deportistas no federados

Actividad de los Medios de comunicacion
Otros gastos de Instituciones no segmentados por deportes

Actividades deportivas no clasificadas: Puertos deportivos
Deporte aventura

DATOS NO SEGMENTADOS POR
DEPORTE

09 09 09
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OTROS EFECTOS QUE SE PRODUCEN SON:

» El efecto inducido generado en la economia, que sumaria otros 324,6 millones de
euros en PIBy 7.879 empleos inducidos.

324.628.962 Euros de PIB

Efecto inducidc . .
7.879 empleos inducidos

Ingresos para Hacienda(IVA, IS e IRPF)
* Directos e indirectos: 108.058.500 Euros
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DEPORTE ESCOLAR

» El deporte para todos y escolar supone el 51% del total del gasto en deporte

GASTO DIRECTO 854.855.651 Euros

ALTO NIVEL
201.075.226

O

RENDIMIENTO

146.112.021
(17%)

Participacion y
scolar

(23,5%)

Otros Impactos

e 434.944.432
(51%)

o 72.723.972
(8,5%)

0oa 0a oa

0a 0a 0a 0a 04 0a 0a 0a 0oa oO0a o0a o0a oa

Ingresos de Equipos y eventos de alto nivel 153.819.453

Gastos de Aficionados en asistencia a competiciones
quinielas.: 45.539.803

Gastos de aficionados en asistencia a eventos de alto nivel
(en recintos cerrados): 1.715.970

Programa de apoyo de las Instituciones a federaciones,
clubes y fundaciones 9.005.402

Ingresos Netos de federaciones y clubes 79.432.474
Patrocinio no de élite 1.175.195
Gasto del deportista federado 56.498.950

Programas de DD.FF de apoyo al deporte recreativo vy
presupuestos EMDs: 68.957.248

Deporte Escolar: 25.214.688 (publico y privado)

Cajas de Ahorros: 8.935.412

Actividad de empresas deportivas privadas: 94.659.406
Gastos deportistas no federados 237.177.678

Medios de comunicacion: 47.999.501
Otros gastos de Instituciones: 11.953.116
Puertos deportivos 11.441.656

Deporte aventura: 1.329.699
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DEPORTE DE ALTO NIVEL

> Los clubes y empresas profesionales mueven la mayor parte del dinero en el segmento
del deporte de alto nivel (68%).

- Hay dos sectores claramente beneficiados por la practica del deporte:

La ONLAE, tiene una recaudacién en Euskadi de 24,64 millones de euros, de los cuales
solo el 56% se queda en Euskadi via premios, retorno a los clubes e ingresos de las
administraciones de loterias.

La hosteleria, que se beneficia por un lado del pay per view con unos ingresos
relacionados de 18,86 millones de euros (9,4% del ingreso del deporte de alto nivel) y
por otro lado por los gastos de los aficionados que acuden a competiciones y eventos
deportivos en vivo (9.465.253 euros, 4,7% de los ingresos englobados en el deporte
de alto nivel).

(ubes'y ermpresos profesiondles 136904461 681%
- Asistencia de
Q.lnelcs 13123000 6,5°/c Evemo% gf élite cor?fp%etglabndﬁg \?e s
Hosteleria por PPV 188651 947 e . L
quipos entre aficionado
Estancia dz equipos visitantes 5281000 03% Hpe—
Equipos enfre dficionacb y profesiondl 1106000 55%
Bverttos dz élite 580993 297% - HosteleriaporPF
Asistencia de espectadores a corrpeticiones/eventos 14748161 73% Quinielas | empresas
Totd 201075227 10007% 7% profesionales
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RENDIMIENTO

Los Clubes participan en gran medida (50,2%) en el gasto desarrollado en el deporte
de competicion o de Rendimiento, seqguido del gasto individual de los deportistas
federados con el 38,7%

®

2)
3)

@

Subvenciones de Instituciones a Clubes,

Federaciones, Fundaciones y otros
9.005.402

\

Patrocinio no de alto nivel (Bizkaialde y Kirolgi)
1.175.195

Ingresos Netos de federaciones y clubes
(aportaciones privadas)
79.432.474

Gasto individual del deportista federado
56.498.950

J

Gasto Directo Competicion
no del alto nivel

[146.112.021 ]
(@®+@+3 +@)

Clubes
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PERFIL DE GASTO DEL DEPORTISTA VASCO

> La encuesta del perfil de gasto del deportista en Euskadi refleja que el gasto medio de

los ciudadanos que practican deporte asciende a 433,3 Euros al ano.

- Dichos gastos se reparten principalmente entre prendas y material deportivo (43% del

gasto total) y cuotas de gimnasios y clubes privados (14%).

- Los gastos destinados a abonos a polideportivos municipales suponen el 8,26% del
total del gasto medio. Hay que tener en cuenta que el 42,7% de los encuestados

afirmaron estar abonados a un polideportivo municipal.

PERFIL DE GASTO PRACTICANTE DEPORTE EN LAC.A.V.
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DEPORTE COMO MERCADO PARA LAS NUEVAS

TECNOLOGIAS

De cara a las nuevas tecnologias, el deporte puede desempenar una doble funcién:
® Contribuir al desarrollo de las nuevas tecnologias, dotandolas de contenido.

® Actuar como factor de equilibrio para que el mundo virtual no aleje a los jovenes de

la practica real de una actividad deportiva, lo que tendria innegables repercusiones
negativas.

Las nuevas tecnologias ofrecen al mundo del deporte ventajas evidentes, permiten:

® Gestionar las competiciones deportivas: permite una gestion mas flexible y
personalizada del mundo del deporte, al facilitar la circulacion de la informacion.

©® Mejorar la técnica deportiva: las diferentes personas que intervienen en el ambito

deportivo pueden aprender y mejorar constantemente sus conocimientos técnicos,

ya que pueden acceder mas facilmente a las diversas fuentes de informacion que
existen.

© Sensibilizar acerca del lenguaje de la imagen: a través del deporte, los ciudadanos
(y, en particular, los jovenes) pueden acceder a las nuevas tecnologias vy, al
familiarizarse con su utilizacidén, adquirir una auténtica cultura de la imagen.

© Facilitar los contactos entre aficionados: a través de la web, los seguidores de

diferentes equipos y paises pueden conocerse e intercambiar sus buenas practicas
relativas a la organizacion de acontecimientos deportivos.

Pagina de la Comisién Europea: Attp://europa.eu.int/comm/sport/sport-and/new-tech/new-tech_overview_es.htm/
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CAMPOS DE APLICACION DE LAS TICS EN EL MUNDO DEL DEPORTE

SISTEMAS DE
INFORMACION
DOCUMENTAL
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TECNOLOGIAS DE APOYO AL
ENTRENAMIENTO Y LA MEDICINA
DEPORTIVA

> Gestion de ritmo cardiaco, capacidad
fisicay esfuerzo

- Tecnologias de analisis del
movimiento, ingenieria biomecanica

- Tecnologias de reconocimiento de
imagen

MODELOS DE EXCELENCIA EN EL

DEPORTE Y SOCIEDAD

- Responsabilidad social de la empresa
y en organizaciones deportivas

> Modelo cuadro de mando integral,
modelo gestién por procesos,
modelo EFQM

- Modelos de innovacion, organizacion
y gestion social a través del deporte

> Salud

- Sostenibilidad, valores
> Modelos de conducta deportiva
> Formacién

CAMPOS DE APLICACION DE LAS TICS EN EL MUNDO DEL DEPORTE

» SISTEMAS DE GESTION DE
COMPETICIONES

> Transmision y tratamiento de datos

- Tecnologias inalambricas para
gestion arbitral

> Control de pruebas en tiempo real

- Tecnologias para equipamiento de
competiciones

»  SISTEMAS DE COMUNICACION DE
EVENTOS

- Comunicacién y proyecciéon de
resultados en tiempo real

> Tratamiento de informacion de video
digital, streaming

> Contenidos deportivos: web, TV

»  SITEMAS DE INFORMACION
DOCUMENTAL

- E-learning para agentes deportivos
> Redes de trabajo con Internet

- Bases de datos y fondos
documentales on-line
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MERCADOS: ASIA

CHINA

» Juegos Olimpicos de 2008 en Pekin

°En 2.002, las autoridades chinas y la Comisidon europea crearon el grupo de trabajo “EU-China
Working Group on Digital Olympics” con el objetivo de ir configurando diversas cooperaciones
cientificas y técnicas entre China y Europa en el marco de las TICs

- Para garantizar un nivel 6ptimo de tecnologia en los JJOO se pusieron en marcha 7 laboratorios:
Laboratorio de Supervisién del Entrenamiento Deportivo, Laboratorio de Psicologia Deportiva, el
Centro de Investigacion de Medicina Deportiva, el Centro de Informacion Deportiva, el Centro de
Investigacion Nutritiva, el Centro de Entrenamiento Fisico y el Centro Antidoping.

> Impulso a los Centros Deportivos de Alto Rendimiento.: sélo en Beijing, hay 7.

» Los fondos asignados por China a la investigacion cientifica se sitlan en el 3er lugar del mundo,
después de EEUU y Japon y antes que Alemania.

» Se estima que la Industria del Deporte tiene un valor de 5 mil millones de $ al afio.

» Instituciones de Ciencias del Deporte de China: Instituto de Medicina Deportiva China, Instituto de
Ciencias del Deporte de la Universidad Deportiva de Beijing, Instituto Chino de Ciencias del
Deporte, Centro de Informaciéon deportiva de China
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MERCADOS: ASIA

COREA

» Acoge varias ferias internacionales enmarcadas en el sector tecnoldgico y deportivo (SPOEX, IT
Korea, SEKSeul,ExpoComm Wireless4)

» Deportivamente es un mercado potencial tal y como se vio en el Mundial de Futbol 2002.
» Instituciones de Ciencias del Deporte en Corea:
- Korea Sportscience Institute con tecnologia punta
> Seoul Olympic Sports Promotion Foundation (SOSFO) cuyo lema es “deporte es ciencia”.
> Otra url interesante es: Korea Trade Information for international traders

TAIWAN

» Debido a su cercaniay a su “dependencia” con China es interesante tener en cuenta sus programas
de preparacién de atletas y sus centros de investigacion.

» Taiwan cuenta con innumerables colegios e institutos tecnoldgicos y diversas areas de
investigacion en deportes. Apuntamos:

> The National Sports Training Centre

o ;I;P%%El)ational Taiwan College of Physical Education Sports con su Science Research Centre
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MERCADOS: ASIA

JAPON

»

La U.E. tiene una subvencidén para que 25 empresas europeas previamente
seleccionadas entren en este mercado (hay que tener producto terminado); es el
programa EU Gateway to Japan que entre los sectores que prioriza incluye
Equipamiento Médico (1°), Tecnologias de la Informacion (2°) y Ocio y Tiempo Libre
(7°).

SINGAPUR

»

El gobierno de Singapur esta muy interesado en promover temas relacionados con la
salud y el ocio.

Mediante un informe del ano 2011, el gobierno hacia publico el papel que en deporte
debia jugar el pais, aconsejando una serie de estrategias o recomendaciones en
diferentes aspectos: tecnologicos, de organizacion, de promocion interior y exterior
del deporte del pais, etc.
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MERCADOS: AUSTRALIA

Los Juegos Olimpicos de Sydney de 2000 impulsaron en 1.994 el Programa Olympic Athlete
Program (OAP)

Australia cuenta ademas con otra serie de programas como SportNet, National Sport and
Recreation Online Network, que trabaja con la Comisién Australiana de Deportes (ASC) y Telstra,
una compafia de telecomunicaciones australiana

La Australian Sports Technology Alliance (ASTA) esta alineada con los objetivos de la Asociacién
Internacional de Ingenieria y Deporte, con un enfoque particular en la region de Asia y el Pacifico.
Persiguen desarrollar alianzas profesionales y redes de conocimiento en areas de ciencias del
deporte y tecnologia a través de grupos de trabajo internacional, conferencias, seminarios

- ASTA tiene un acuerdo con la Asociacion Japonesa de Ingenieria y Deporte para la transferencia
de tecnologia en la region asiatica y del Pacifico

> ElI ASC o Comision Australiana de Deportes tiene entre sus diversos programas de apoyo al
deporte el AIS o Australian Institute for Sport. Este instituto del deporte cuenta con una unidad
de rendimiento dirigido al desarrollo de la élite deportiva australiana

- Esfuerzo en desarrollar redes y grupos de trabajo con soporte Internet. el NSIC o National Sport
Information Centre, contribuye a los objetivos del ASC facilitando el acceso a informaciény
servicios relacionados con el deporte: bases de datos, calendarios, textos, videos. El NSIC es
miembro del International Association of Sports Information y trabaja activamente con los
miembros del Australasian Sport Information Network.
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MERCADOS: EEUU

Datos varios:
- Hay ferias deportivas y electrénicas de interés, sobre todo en Nueva York enero

> La NASA tiene varios programas de transferencia tecnoldgica, algunas con aplicaciones en salud
y deportes.

- Existe un directorio de empresas deportivas de pago que podria resultar muy practico, asi como
la web http://www.sportsvenue-technology.com/ sobre empresas proveedoras de tecnologia
para infraestructuras deportivas.

> Ciudad clave para el sector deportivo: Los Angeles
Empresas:

> Qregon Scientific con productos tipo pulsometros, podéometros, crondmetros... Tiene cubierto el
mercado norteamericano, europeo y espanol con diferentes divisiones;

> Skill Technologies Inc., empresa de Arizona que desarrolla sistemas en 3D y en tiempo real de
medicion del movimiento asi como software de analisis.

Centros de Alto Rendimiento coordinados por el Comité Olimpico Norteamericano:
> Colorado Springs Olympic Training Center

> United States Olympic Education Center Northern Michigan University

> Lake Placid Olympic Training Center:

> Chula Vista (ARCO) U.S. Olympic Training Center

Otros:

> La comunidad médica deportiva americana; la Sociedad biomecanica dedicada a crear un forum
para el intercambio de informacion e ideas sobre investigacion en biomecanica; El National
Athletic Trainer s Association; North American Sport Library Network (NASLINE) fundada en
1.989, ...
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MERCADOS: LATINIAMERICA

CUBA
» Prioridad concedida a la practica deportiva. Algunos organismos destacados:

» INDER, Instituto Cubano del Deporte, Educacién Fisica y Recreacion. Esta formado por

- ElI DAEI, Departamento de Analisis y Evaluacion de la Informacion del Sistema de la
Cultura Fisica y el Deporte de Cuba.

> EI CINID, Centro de Investigacion e Informatica del Deporte de Cuba. Constituye una
unidad de servicios cientifico-técnicos.

» FORUM de Ciencia y Tecnologia, desarrollado por el DAEI y CINID. Es foro de presentacion
de la aplicacién de la tecnologia al deporte por parte de universidades y expertos.

» El Laboratorio Anti-Doping del IMD, Instituto de Medicina del Deporte de la Habana

» Cubadeportes S.A.: empresa con los derechos exclusivos para comercializar todos los
productos y servicios relativos al deporte cubano.

CHILE

» El'Instituto Nacional de Deportes es el homdlogo al Consejo Superior de Deportes del estado
espanol y el competente para coordinar todas las politicas deportivas en Chile

» La empresa Art Oficio desarrolla tecnologia para el Centro de Alto Rendimiento de Santiago.

BRASIL
» Copa Mundial d fatbol 2014
» Juegos Olimpicos 2016

» Destaca una empresa brasilefia llamada Terrazul,, una de las principales productoras de
softwares / programas informaticos dirigidos para las areas de Deporte y Salud
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MERCADO: EUROPA

SUIZA
> En Suiza estan ubicados.
El World Federation of Sporting Goods Industry

- Y las empresas SportAccess, que desarrolla sistemas de acceso con tarjetas
chip multifuncion y Compex y Leica GeoSystems AG, empresa con varias
filiales por todo el mundo con sistemas de medicidon de ultima generacion y
con diferentes aplicaciones (topografia, navegacion...).

> El Instituto de Ciencias Deportivas de Macolin, es un referente nacional en
materia de medicina del deporte.
ITALIA
- Importante mercado que destaca por numerosas empresas de aparatos de fitness
e informaticas. Destacan:

- Technogym, dedicada a equipos de fitness y de rehabilitacion biomédica y con

una red internacional de distribucion muy extensa.

- GLOBUS, ofrece una completa gama de productos calificados a nivel técnicoy
cientifico, como sistemas de evaluacion funcional, equipos para
electroestimulacion y para electroterapia.

FRANCIA
> Francia es lider mundial en fabricacién articulos de deportes de invierno
- Sexto pais tanto importador como exportador de articulos deportivos

- Distribucion concentrada en 5 cadenas: Decathlon, Intersport, Go Sport, Sport
2000 y Technicien du Sport
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MERCADO: EUROPA

REINO UNIDO

» Posee una enorme tradicidn deportiva (sobretodo futbolistica). El Manchester
United, considerado el club mas poderoso del mundo, y uno de los primeros en
abordar la internacionalizacion deportiva, el marketing deportivo, etc.

» Ademas del potencial deportivo, cuentan con centros que favorecen y trabajan
directamente en I+D en deporte, como por ejemplo el Centre for Sport & Exercise
Science del Sheffield Hallam University, el Sports Science Engineering and
Technology (SET) Network, etc.

» Entre otras asociaciones y entidades, destacamos
- British Journal of Sports Medicine

- Cardiosport (internacional), empresa dedicada a productos especificos que
miden la frecuencia del ritmo cardiaco

- lce Sport Technology, empresa especializada en soluciones tecnoldgicas para
la élite deportiva, asi como desarrollo de productos para ellos.

ALEMANIA

> En Munich se organizan la Ispo de invierno y la de verano, dos referentes internacionales en
ferias deportivas.

- Destacamos la empresa CAIROS technologies AG, que trabaja con chips para introducirlos en
balén y espinilleras de jugadores de futbol

- También interesan el Bayern de Munich y la feria de Hannover.
Member of

d.GAIA European

Network of
Gararekin bat cjfu)a S NRT I S Living Labs
Svmanos en Gara




MERCADO: EUROPA

FINLANDIA
> La formacién on-line en Finlandia esta muy extendida.

- Destaca en cuanto a la aplicacidon de tecnologias en infraestructuras deportivas el programa iWELL.
Se trata de un programa tecnoldgico llevado a cabo por TEKES, Agencia Nacional de Tecnologia de
Finlandia, para la aplicacidon de tecnologias de la informacién y comunicacion al sector de las
actividades del bienestar (well-being technology).

- Destaca también KIHU - Research Institute for Olympic Sports. En este centro de investigacién para
deportes olimpicos se llevan a cabo proyectos de |+D, de desarrollo de nuevo equipamientos,
métodos, programas y también proyectos que otras entidades como asociaciones deportivas,
institutos deportivos o compaiias privadas, no pueden llevar a cabo por su alto coste o
complejidad.

AUSTRIA

> El Ministerio de Educacién, Ciencia y Cultura de Austria puso en marcha el programa de
investigacion “New media in Education” en el que enmarcaron el desarrollo de un sistema de
informacién para trasladar los fundamentos cientifico-tedricos de cuatro disciplinas deportivas
utilizando Internet y tecnologia multimedia. El proyecto se [lama “SpInSY”, y es una iniciativa que
contempla las disciplinas de Ski Alpino, Tennis, Atletismo (carrera y salto) y Futbol y los
fundamentos teodrico-cientificos son Biomecanica del deporte, Medicina deportiva, psicologia
deportiva, kinesiologia y ciencias informaticas aplicadas. Es un sistema online de educacién en
materia de ciencias del deporte, y esta reforzado con videos, simulaciones, etc.
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MERCADO: EUROPA

RUSIA

- Pais de gran tradicion y éxitos deportivos. La ya desaparecida URSS fue la locomotora que arrastro
durante décadas el movimiento deportivo del campo socialista y fue extraoficialmente la vencedora
de muchos Juegos Olimpicos, por lo cual frecuentemente es tomada como punto de referencia
cuando el objetivo es el desarrollo y perfeccionamiento de la Educacion Fisica y el Deporte.

- Destacan dos ferias, SportClub en Moscu a principios de abril y ExpoComm en mayo.
POLONIA
> Destaca la feria SportRecreation Varsovia en abril
> Y la Academy of Physical Education Centre of Documentation and Information for Physical Education
and Sport
REPUBLICA CHECA

> Los principales organismos del mundo del deporte son el Ministerio de Educacién, Juventud y
Deportes, el Comité Olimpico Checo y la CSTV (Asociacién Checa del Deporte).
> Los principales deportes del pais son mayoritariamente, los deportes de invierno,

> Destacamos la empresa WIGE MIC Liberec, una de las 6 divisiones de la alemana WIGE DATA de
servicios para TV, especializada en programacion de aplicaciones graficas para TV y aplicaciones
software para deportes especificos.
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MERCADO: EUROPA

ESPANA

» Hay 3 Centros de Alto Rendimiento Deportivos (CARD) en Espana
situados en Madrid, Granada y San Cugat, ademas de otros 6 Centros
Especializados de Alto Rendimiento (CEAR) en Valencia (Ciclismo),
Asturias (Gimnasia modalidad trampolin), Sevilla (Remo y Piragliismo),
Granada y Madrid (Tiro Olimpico) y Santander (Vela).

» El Centro de Alto Rendimiento de Barcelona trabaja en varios proyectos
de I+D

» El Instituto Biomecanico de Valencia tiene varios productos interesantes
entre los que destaca Kineskan/IBV.
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ESKERRIK ASKO ZUEN ARRETAGATIK
MUCHAS GRACIAS POR SU ATENCION

JOKIN GARATEA

garatea@gaia.es
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