ZUMAIAKO KIROL PORTUA, S.A.
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ZUMAIAKO KIROL PORTUA, S.A.

OBJETIVOS PROGRAMADOS Y SU CUANTIFICACION

Los objetivos de la Sociedad para el ejercicio 2010 han sido:

Satisfacer la demanda de amarres y servicios proyectada en el puerto deportivo de Zumaia para el afio
2010.

Mantener la concesion de explotacion del puerto deportivo de Zumaia.

Promocién de la actividad nautico-deportiva en el seno de la sociedad vasca en general y en el area de
influencia del puerto de Zumaia en particular.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS

En cumplimiento de estos objetivos las actuaciones realizadas durante el ejercicio 2010 han consistido en
facturar a Marina Urola, S.A. por los derechos de explotacion del puerto deportivo y asegurar que la misma
cuenta con los amarres y servicios necesarios para satisfacer la demanda generada.

En relacion al fomento y promocién de la actividad nautico-deportiva en el seno de la sociedad vasca en
general, el puerto deportivo de Zumaia ha recibido a las embarcaciones participantes en las distintas
regatas celebradas en aguas de la Comunidad Auténoma, participando en la organizacién y patrocinio de
las mismas.

Durante el ejercicio 2010, la sociedad no ha realizado inversiones significativas en inmovilizado inmaterial ni
material.

Respecto al presupuesto de explotacion para el ejercicio 2010, fundamentalmente sus ingresos provienen del
canon de explotacion.

La sociedad no ha tenido personal contratado durante el afio 2010.
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